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1. Introducción

CODERHOUSE

Para este proyecto se decidió trabajar con la base de datos
de la juguetería Maldón que vende juegos de mesa a través
del ecommerce Mercado Libre. 
En la base de datos aparecen los productos que se
vendieron durante los años 2019 y 2020, su precio, cuotas,
fecha de venta, stock de cada producto y la venta diaria
promedio, entre otros.
Es una base de datos muy interesante para trabajar, ya que
se puede conocer cómo funciona una juguetería desde el
punto de vista del vendedor, identificar sus problemas,
oportunidades y tendencias según la fecha del año, para
encontrar patrones que ayuden a mejorar las ventas. 



Lectura del dataset original y
transformación para separarlo en
varias tablas, donde se asigna los
Primary Key (PK) y los Forreign Key
(FK). 

MICROSOFT EXCEL

Diseño del diagrama de entidad-
relación (DER).

DRAW.IO

Creación del tablero (dashboard),
generando los códigos
correspondientes y sus respectivos
gráficos.

MICROSOFT POWER BI

Creación del diseño de mockup y
de éste documento.

CANVA

2. Herramientas utilizadas
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Versión Fecha Descripción

Versión 1.0 15 de mayo de 2024 Descarga del dataset donde se va a trabajar con el proyecto.

Versión 2.0 30 de mayo de 2024
Transformación del dataset donde se lo separa en varias tablas
y diseño del diagrama entidad-relación (DER).

Versión 3.0 27 de junio de 2024

Diseño del mockup, trabajo en Power BI donde se corrigió el
DER creando tablas puentes, se creó con DAX la tabla de
medidas y calendario. Creación de las solapas con sus
respectivos gráficos. 

Versión 4.0 21 de julio de 2024
Se agregaron botones para navegar entre todas las solapas,
tooltip y una imagen de fondo.

3. Tabla de versiones
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4. Dataset

Se descargó la base de datos desde Kaggle y
se verificó que cumpla con los requisitos de
calidad, cantidad y fecha.    

Kaggle

CODERHOUSE

https://www.kaggle.com/datasets/javiersidders/ventas-maldon-en-meli


Se transformó el dataset y se crearon tres tablas con sus respectivos PK.

VENDEDOR PRODUCTO PRECIO

5. Transformación del dataset
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Acá se muestra el DER creado al
principio del proyecto, diseñado
en “Draw.io”. El mismo describe las
relaciones que hay entre las tres
entidades y muestra el atributo
principal. 
De esta forma, se observa que el
vendedor ofrece un producto y ese
producto tiene un precio.

CODERHOUSE

6. Diagrama entidad-relación



Tras importar la base de datos a “Power BI” las
relaciones aparecieron de “muchos a muchos”,
lo que generó que posteriormente se hagan
modificaciones en las relaciones. 
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Se agregaron dos tablas puentes para que la
relación se tranforme de “uno a muchos” y se
creó la tabla calendario que se relaciona con
la tabla producto.
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7. Listado de columna por tabla

TABLA VENDEDOR: Tabla que almacena los datos de los vendedores

CODERHOUSE

TABLA PRODUCTO: Tabla que almacena los datos de los productos que se venden



TABLA PRECIO: Tabla que almacena los datos referente al precio y su envío
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8. Tabla calendario

Se utilizó la columna “Fecha de
venta” dentro de la tabla producto,
para usarla como tabla calendario
para utilizar las medidas de tiempo.



9. Medidas calculadas

CODERHOUSE

Se realizaron diferentes medidas para aplicarlas en los gráficos y las tarjetas. 

Cálculo de la cantidad de todas las ventas 

Cálculo de la suma de las unidades vendidas 

Cálculo del promedio de las unidades vendidas

Cálculo de máximos días publicados



CODERHOUSE

Cálculo de mínimos días publicados

Cálculo del promedio de los días publicados

Cálculo de la suma total de ventas

Cálculo del promedio de ventas diarias

Cálculo del promedio de stock diario



10. Mockup

CODERHOUSE

Se hizo un “Mockup” en Canva con
la idea original para los tableros a
realizar en Power BI.



11. Visualización de datos

Portada

CODERHOUSE

Para la portada se decidió llevar:
el logo de la juguetería
Maldón, 
una breve descripción, 
tres botones para navegar
entre las diferentes solapas, 
una imagen de fondo con
dados descargada de
“Unsplash”, que también se
utilizó en todas las solapas.



Días publicados de los productos

CODERHOUSE

Para esta solapa se decidió llevar: 

un título, 

botones para avanzar o

retroceder, 

un botón para restaurar los

valores utilizando marcadores,

tres tarjetas que muestran los

máximos, mínimos y el

promedio de días publicados,

un gráfico de barras con la

reputación del vendedor, según

los días publicados.



Productos vendidos
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Para esta solapa se decidió llevar:

un título, 

botones para avanzar o retroceder, 

un botón para restaurar los valores

utilizando marcadores,

tres tarjetas con el total de

productos vendidos, promedio de

ventas por día y la cantidad de

ventas totales (con un tooltip),

un gráfico de barra con la cantidad

de productos vendidos cada mes,

un gráfico de torta con los

productos vendidos por año, 

filtros para elegir un mes o un año

específico. 



Precio de venta

CODERHOUSE

Para esta solapa se decidió llevar:

un título, 

un botón para retroceder,

un botón para restaurar los

valores utilizando marcadores,

tres tarjetas que muestran el

total de ventas, promedio de

ventas diarias y de stock diario,

un gráfico de anillo de las

ventas con envío gratis, 

un gráfico de barra con las

ventas por ubicación.



12. Personalización del tablero

CODERHOUSE

Paleta de colores Tipografía

#2283A0 - Se aplicó para el

color principal de los gráficos

y la descripción de la portada.

#00CADC - Se aplicó para el

color secundario de los

gráficos.

#004787 - Se aplicó para la

tipografía de las tarjetas.

Se aplicó para la

descripción de la portada.

Se aplicó para los botones.

Se aplicó para los títulos

de las solapas.

Se aplicó para las tarjetas.

Se aplicó para los títulos

de los gráficos.



CODERHOUSE

Botones

Se aplicó en la portada para navegar

entre las solapas.

Se aplicó para navegar

entre las solapas.

Se aplicó para restaurar

los valores de las solapas.

Filtros

Se aplicaron para

filtrar los gráficos

por año y por mes.

Tooltip
Se aplicó sobre la tarjeta

“cantidad de ventas

totales” para conocer las

ventas por año.



DÍAS PUBLICADOS 
DE LOS PRODUCTOS

13. Conclusiones
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PRODUCTOS
VENDIDOS

PRECIO DE
VENTA

Se observa que los productos

estuvieron publicados 23 días

como mínimo y se evaluó a

vendedores con reputación

Platinum, Líder y Gold, entre

otros. Se recomienda

enfocarse úinicamente en los

vendedores Platinum, ya que

son los que presentan

mayores ventas. 

Se observa que las ventas diarias

fueron de 4 mil y las ventas

totales de 6 millones. En cuanto

al envío, se identificó que la

mayoría de los compradores

utiliza el envío gratis, y con

respecto a la ubicación, la

mayoría compró en Capital

Federal, por lo que se recomienda

enfocarse en esa zona.

Se observa que el total de ventas

fue de 1344 y el promedio de

productos vendidos por día fue

de 25. En los productos

mensuales, se identificó que el

mes con mayores ventas fue

diciembre, debido a las fiestas, y

que las ventas del 2020

superaron ampliamente al 2019,

debido a la pandemia.



14. Futuras líneas

Identificar los productos por nombre o ID que estuvieron

a la venta durante más tiempo y los que más se vendieron. 

Actualizar la base de datos con los últimos años para

tener mayor comparación.

Considerar la exposición de los productos (artículos

nuevos o usados).

Tener en cuenta el tipo de envío (flex, full y gratis).

Se muestan los datos que no se consideraron en el dashboard y pueden tenerse en cuenta
a futuro para poder mejorarlo.

CODERHOUSE



MUCHAS
GRACIAS
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